
 목재는 따뜻하고, 가깝고, 밝고, 친근한 느낌으로 인간에게 긍정적
영향을 미치는 것으로 인식

 진행자가 운영하는 단기(2~4회, 1~2시간/회) 프로그램 요구가 높고,
프로그램 선택시 접근성과 내용이 중요 요인

 본 결과는 향후 목재문화체험 프로그램 개발 및 운영방안 도출의
기초자료로 활용
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 조사대상자 : 전국 만 19세 이상 성인 2,500명

 조사기간 : 2020년 10월 20일~ 29일

 표본배분 및 표집방법 : 지역(17개 광역시도), 성, 연령별 인구
구성비율에 따른 비례할당 표집

 조사방법 : 온라인 웹패널을 이용한 조사
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 친환경 및 건강에 대한 관심과 수요가 증가함에 따라 천연재료인

목재에 대한 중요성이 커지고 있는 동시에 목재문화를 체험하고자

하는 요구도 증가하고 있음

 목재 이용이 문화로 정착하기 위해서 국민의 목재에 대한 인식제고가

필수적이며 목재문화체험 프로그램은 국민들이 쉽게 목재를 알고 이해

할 수 있는 기회를 제공

Introduction
4. 목재문화 체험의 효과

5. 선호하는 목재문화체험 진행 방식

6. 목재문화체험 프로그램 선택 시 고려사항

☞ 본 연구는 목재에 대한 국민들의 인식과 목재문화체험 프로그램에

대한 요구도, 기대효과, 활성화 방안 등을 파악하고 이를 바탕으로

향후 목재문화체험 프로그램 개발 및 운영시 기초자료 제공 목적

2. 목재에 대한 이미지

 성별 : 여성(49.4%) < 남성(50.6%)

 연령 : 30대(17.4%)< 20대(18.4%)< 40대(21.0%)<50대(21.6%)=60대이상 (21.6%)

 학력 : 대재(4.4%) < 대학원 이상(9.4%) < 고졸(18.6%) < 대졸(67.5%)

 가구소득 : 700만원 이상(18.9%) < 500~700만원 미만(24.0%)

< 300만원 미만(27.0%) < 300~500만원 미만(30.1%)

 막내자녀연령대 : 중고등생(10.1%) < 초등생(10.3%) < 7세 이하

(10.7%) < 대학생·성인(30.9%) < 자녀없음(38.2%)

1. 응답자 특성

3. 목재 활용에 대한 인식

차갑다

낯설다

거칠다

멀다

무겁다

어둡다

(단위 : %)

1순위

사례수 (2500)

접근성 40.2

보행 및 시설편의성 5.3

체류시간 및 프로그램 운영 시간 7.8

적합한 강사 3.5

프로그램 내용 30.6

프로그램 대상 연령 1.3

프로그램 진행 방식 2.2

프로그램의 교육적 효과 3.6

프로그램에 대한 사전 정보 획득 1.6

참가비용 3.9

기타 0.0

(단위 : %)

7. 자녀와 함께 참여하고 싶은 목재문화체험 프로그램


